Istituto Comprensivo Statale “F. Meloni”
Via Cagliari, 104 - 09015 Domusnovas (SU)
C.M. CAIC875002 - C.F. 90027700922 - tel. 0781/70786 - Fax 0781/729142
e-mail caic875002@istruzione.it - caic875002@pec.istruzione.it

Domusnovas, 22 ottobre 2026
Circolare n. 127
Al personale docente e ATA
Alle famiglie
degli alunni e delle alunne
Scuole Primarie Via Cagliari, Via Monti,
Villamassargia

Al sito web
e p.c. Alla DSGA

OGGETTO: inizio attivita FONDAZIONE SARDEGNA NADO SCUOLE TECH EDUCATION
2026 Scacchi e T.E.C. (Tecnologie, Educazione, Creativita) - II Edizione in rete Prot. n.
U2599.2026/A1.2574.ROL (Scuola Capofila 1.C. “F. Meloni”, partner I.C. “P. Allori”, Ass.
TechLab4Kids)

Si comunica alle SS.LL. interessate che da novembre 2026 avra inizio, in orario curricolare, il progetto
in oggetto con cadenza bisettimanale. Classi interessate:
Attivita Scacchi:

e Via Cagliari 4A,4B;

e Via Monti 5C;

e Villamassargia 2F, 4F.

Attivita STEAM:
e Via Cagliari: 4A, 4B
e Via Monti: 1C, 2C, 5C
e Musei: 1E, 2E, 3E/5E, 4E, 5E

Si ringrazia per la consueta collaborazione e partecipazione.
Si allega locandina promozionale

f.to LA DIRIGENTE SCOLASTICA
(Prof.ssa Marta Putzulu)

(Firma autografa sostituita a mezzo stampa, ai sensi dell’art. 3 c. 2 del. D.Lvo n. 39/1993)
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Un progetto per sviluppare
pensiero logico, competenze
digitali e creativita, integrando
il gioco degli scacchi con

le metodologie STEAM.
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Gli scacchi come strumento Coding, robotica ~ Laboratori

pratici e
educativo per sviluppare e sviluppo di soluzioni metodologie attive
logica, concentrazione creative. per imparare facendo.

e capacita decisionali.
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CREATIVITA
E INNOVAZIONE

SCACCHI
E PENSIERO LOGICO

ROBOTICA
E CODING

CREATIVITA
E PROGETTAZIONE DIGITALE _

INCLUSIONE
E TERRITORIO

Una rete di scuole per
condividere buone pratiche
e valorizzare le risorse

del territorio.

PARTNER ESPERTO ESTERNO

TechLab4Kids

EDUCAZIONE = TECNOLOGIA
CREATIVITA



